Paren, Topintegraal, Viertallen, Butler en Individueel

Eenvoudige uitleg over de verschillen tussen deze vormen van
het bridgespel

Paren

De meest voorkomende wedstrijdvorm.

Je speelt in een ‘lijntje’ van minimaal 6 en maximaal 24 paren tegen elkaar.

De telling bij paren gaat als volgt.

Je score van elk spel wordt vergeleken met alle andere paren die op dat spel in
dezelfde windrichting zaten (OW of NZ).

Wie het slechtste resultaat heeft scoort nul Match Points, MP genoemd.

Elk beter resultaat scoort 2 MP meer, etc, waarbij bij gelijke resultaten de MP’s
eerlijk worden gedeeld. Een voorbeeld:

In een lijn van 14 paren wordt een spel 7 maal gespeeld en stel dat in de Noord-Zuid
richting de volgende scores zijn behaald:

Paar |Contract|Resultaat|Score| MP
1 de +1 +450 12
2 3SA +1 +430 10
3 3SA C +400 7
4 3SA C +400 7
5 (61 -1 -50 4
6 6! -1 -100 2
7 3SA -4 -200 0

Paar 3 en 4 delen de verdiende MP’s 6 en 8, beide dus 7 MP.

Voor elk paar worden de behaalde MP’s van alle spellen opgeteld, omgerekend naar
percentages en dat bepaalt de uitslag van die wedstrijd. LET OP: bij de uitslagen op
de website wordt “MP” gebruikt voor Meesterpunten, wéér iets anders...

De Ranking

Bij BOD bepaalt de ranking van een paar in welke lijn het speelt.

Elke zitting krijg je, afhankelijk van de uitslag en de sterkte van de lijn een aantal
ranking-punten.

Het gemiddelde van je laatste 5 scores bepaalt jouw ranking van dat moment.
Voor de volgende zitting wordt een lijst gemaakt van alle paren die mee gaan doen
op volgorde van dat ranking-getal. De bovenste helft speelt in de A, de onderste
helft in de B-lijn. Dat kan dus per week anders zijn. Je kunt dus wekelijks
‘promoveren of degraderen’.

Maar heel vaak zul je in dezelfde lijn terecht komen.

Voor het clubgevoel is het leuk en gezellig om af en toe ook eens tegen anderen te
spelen.

Daarom spelen we vijf keer per jaar een



Topintegraal-competitie.

Dit is een gewone parenwedstrijd met dezelfde scoremethodiek, maar waarbij de
lijn, omdat hij te groot is, in twee of meer kleinere lijnen wordt opgedeeld. Er wordt
getracht z6 in te delen dat de lijntjes ongeveer even sterk zijn en ze spelen dezelfde
spellen. In de uitslag worden alle paren uit beide lijnen met elkaar vergeleken, zodat
er toch 1 uitslag komt van beide lijnen samen. Er is dus geen verschil tussen 1 lijn
met 24 paren of twee lijnen met 12 paren. Het splitsen van de lijn met 24 paren of
meer wordt gedaan om zuiver praktische redenen.

Paren en viertallen/butler: wat is het verschil?

Het verschil tussen paren en viertallen/butler is de manier waarop de punten worden
geteld. Bij paren worden de gescoorde punten relatief vergeleken, bij viertallen en
butler is de onderlinge vergelijking absoluut.

Kijk maar eens in de eerder genoemde tabel.

Het verschil in score komt NIET tot uiting in de verdiende punten: vergelijk paar 2 en
3: verschil 30 punten en 3 MP en paar 4 en 5: verschil 450 punten en 66k 3 MP.

Bij viertallen werkt dat anders, daar scoort het verschil van 450 punten veel meer
dan een verschil van 30 punten.

Hierdoor wijzigt de strategie van spelen en bieden enigszins. Grote, nadelige

verschillen moeten worden vermeden en grote, voordelige verschillen moeten juist

worden nagestreefd. Kleine verschillen zijn niet belangrijk. Als je leider bent probeer

je zo veilig mogelijk je contract te halen en zijn overslagen niet van belang. Als je

tegenspeelt daarentegen, probeer je agressief de tegenpartij down te spelen en dat

je daardoor de leider een slag cadeau doet is niet van belang. Dit resulteert in de

volgende “tips”:

— Bied een slem alléén als je behoorlijk zeker weet dat hij erin zit

— Bied een manche juist weer wat sneller uit: als je twijfelt, bied dan de manche

— Speel op het halen van het contract, ook al kost dat een overslag

— Speel op het down spelen van de tegenstander, ook al is de kans relatief groot
dat je daarmee extra slagen verliest.

Viertallen

Viertallen is een vorm van bridge waarbij twee teams tegen elkaar spelen. Elk team
bestaat uit 2 paren: het captainspaar en het nevenpaar. Deze spelen een spel twee
keer, het ene paar speelt de OW-handen en het andere paar de NZ-handen. Zo
ontstaat een mogelijkheid om te vergelijken.

Veronderstel dat bij een spel in de Noord-Zuid richting 12 slagen in harten gemaakt
wordt en dat Noord-Zuid kwetsbaar zijn. Het NZ-paar van team 1 speelt 4% +2, wat
+680 scoort en het NZ-paar van team 2 speelt 6¥ C , wat 1430 punten scoort. Het
verschil is 750 punten. Dat verschil wordt via een tabel omgerekend naar MP’s (in dit
voorbeeld 13) en dat is de score voor team 2 op dit spel.

Maar als team 2 ook 4w biedt, maar een slagje laat liggen, scoren ze +650 en is het
verschil 30 punten in het voordeel van team 1. Omgerekend is dat 1 MP, in het
voordeel van team 1.

Bij viertallen gaat het om het verschil in score: 30 punten verschil levert dus 1 MP
op, 750 punten verschil 13 MP’s.



Butler

Butler is paren met viertallentelling. Je speelt in een groep, precies zoals bij een
parenwedstrijd. Je speelt, net zoals bij paren, 6 ronden tegen verschillende
tegenstanders, volgens een schema dat ook bij paren wordt gebruikt.

Alleen de telling gaat anders: ieders score wordt vergeleken met het gemiddelde van
alle behaalde scores. Kijk maar weer naar hetzelfde spel als hiervoor, maar nu met
de Butler-telling.

Tel alle scores van +450 tot en met -200 op: (+1330) en deel door de 7 keer dat het
spel werd gespeeld: de gemiddelde score op dit spel is +190.

Bereken het verschil met dit gemiddelde. Dat bepaalt, via de viertallentabel, het
aantal behaalde MP’s.

Verschil
Paar |Contract|Resultaat|Score ger:qs(;ddeelde I;A:r:fehr;

Score

] 4v +1 | +450 260 6

2 3SA +1 | +430 240 6

3 3SA C +400 210 5

4 3SA C +400 210 5

c G P -50 -240 -6

6 B! -1 -100 -290 -7

7 3SA -4 -200 -390 -9

Nu wordt het verschil in punten heel duidelijk zichtbaar meegenomen. Vergelijk
wederom paar 2 en 3: verschil 30 punten en slechts 1 MP en paar 4 en 5: verschil
450 punten en 11 (!!) MP’s.

Individueel

BOD organiseert in december meestal een individuele wedstrijd. Deze wedstrijd
wordt gespeeld met parentelling. ledereen speelt ‘individueel’, als eenling, met
steeds wisselende partners.



