Zaaldienst,
wat wordt er van me verwacht?

Voor de nieuwkomers: op elk speelmoment hebben 2 leden zaaldienst. Eén a twee
keer per jaar ben je aan de beurt.

Als de datum je niet uitkomt kun je onderling ruilen. Op de site staat het rooster en
via het menu ‘clubinformatie’ en ‘leden’ kom je achter telefoonnummers.

Als je dienst hebt kom je een half uur voor aanvang van de zitting naar de Dome.

De sleutels van de kasten zitten in het sleutelkastje in de materiaalruimte, code 2048.
In de linkerkast zitten de spullen om de tafels mee te dekken. De rechterkast is voor
de computerman/vrouw. Die kan je ook zeggen hoeveel tafels er gedekt moeten
worden.

Leg eerst de kleedjes neer en daarna de tafelboards volgens dit slinger-schema:

A3— A4 B1— B2 B7— B8 C5— C6
A2 A5 A8 B3 B6 C1 C4 c7
A1 Ab6— A7 B4— BS C2— C3 C8

Dit schema hangt ook aan de binnenkant van een van de kastdeuren.

De tafelboards liggen ook altijd hetzelfde: met de zuidspeler aan de kant van de
deur/de laptop.

Deel de biddingboxen uit en leg de bridgemates op de juiste tafel bij de noord-speler
en vervolgens de spellen:

op tafel 1: spel 1tm4, op tafel 2: spel 5tm8, etcetera.

Tijd voor de loopbriefies. Leg ze per lijn op de koffietafel en steek er het bijpehorende
drank-briefje in dat je van de barmedewerker krijgt.

Aan het eind van de zitting wordt alles weer opgeruimd, de kast in.

Verzamel als eerste de gele/groene/blauwe loopbriefjes. Controleer of je ze allemaal
hebt, want ze worden nog al eens per abuis mee naar huis genomen. Ze horen thuis
in de bak "paren".



